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SIMU-2022-M1

Board 1 A KJ
North Deals vQ108732
None Vul ¢+ Q53
% Q10
A 9874 A 1065
vK54 v —
¢ A872 ¢ 1064
& K5 *J987643
aAQ32
v AJ96
¢+ KJ9
A2
North South
Pass 1 ¢
1w 4w
Pass

Es geht gleich mit einem gefihrlichen Board los. Sollte Nord seine Hand erdffnen, ist Stid kaum
noch zu halten. Dabei ist die Hand fiir ein Weak-Two von der Stirke her zwar gut, aber schlechte
Triimpfe, zu viele Nebenwerte in kurzen Farben, sprechen dagegen. 1 Coeur oder 2 Coeur
wiirden unweigerlich zu einem Schlemm-Versuch fithren. Wer dann RKCB spielt, wird noch in 5
Coeur stoppen, weil genau 2 Keycards fehlen.



SIMU-2022-M1

Board 2 A 93
East Deals v A987
N-S Vul ¢J942
%« QJ9
A 108742 aKJ
vKQIOS3 v 62
+6 ¢ 1087
& 63 & AKI0O852
A AQ65
vi4
¢ AKQ53
& 74
West North East South
| & 1+
lv I NT 2% 24
Pass 3NT All pass

Ost hat 11 FP und 13 FL, wird wohl 1 Treff eréftnen. Danach ist vieles moglich, Info-Kontra von
Siid, 1 Karo von Siid, Einstieg von West, sehr viele Reizungen sind denkbar. Eigentlich ist 3 SA
von Siid eine gute Idee, aber wir erreicht man die? Uber 1 Karo und 2 Karo von Nord nach
Stérungen in Coeur kdnnte man auf Siid mit 3 Treff nach einem Stopper fragen, den Nord hat.
Nun kommt aber die nédchste Frage, warum geht 3 SA nicht? Die meisten Spieler werden ihn
trotzdem erfiillen, weil entweder ein kleines Treff herauskommt und das direkt Stich Nr. 9 ist,
oder A+K abgezogen werden, dann hat man auch Stich 9 und Ost spielt nicht mehr mit. Um 3
SA zu schlagen muss man Treff vermeiden, denn Siid hat einfach nur genau 8 Stiche. Und jedes
Mal, wenn West ans Spiel kommt, spielt man Treff durch die Gabel durch und neutral zurtick.
Ich fiirchte, 3 SA erflillt wird ein hdufiges Ergebnis sein, obwohl es nicht geht.



SIMU-2022-M1

Board 3 AaJl06
South Deals vA962
E-W Vul ¢ AKQ9
% A8
A AKS87 A Q95432
vS5 v 43
¢J752 + 84
*KQ96 1042
*_
vKQJIO87
¢+ 1063
*J753
West North East South
2w
Dbl 4w 4 a4 5w
Sa 6w Pass Pass
Dbl All pass

Eine Hand, wo garantiert niemand den Top-Kontrakt von 7 Pik X — 4 fiir OW findet. Und auch
ein 7 Karo von NS im 4-3-Fit (wird Moysian-Fit genannt) wird kaum auf den Scorezetteln zu
finden sein. Man kann leider nicht wissenschaftlich reizen, denn OW werden sich gehorig
einmischen. Siid beginnt mit dem Weak-2 in Coeur, West wird kontrieren. Nun muss Nord die
erste Entscheidung treffen, Abschluss mit 4 Coeur oder ein Schlemmversuch. Fiir einen
Schlemmversuch fehlen den meisten Paaren wahrscheinlich die Reizmittel, vor allem braucht
man dazu die bisher unbekannte Pik-Kontrolle von Stid. Man wird also irgendwann Coeur-
Kontrakte vorschlagen. Umso niedriger das passiert, desto wahrscheinlicher ist es, dass OW ofter
mal in Pik herauslaufen bzw. verteidigen. Ich wiirde allerdings vermuten, dass man spitestens
bei 6 Coeur auf West kontrieren wird. Die gehen leider, man braucht dafiir nicht einmal den
Schnitt in Karo gegen den Buben. Und warum gehen sogar 7 Karo, und nicht 7 Coeur? Ein
typisches Phinomen, wenn man einen Doppel-Fit hat, der eine Fit ist ausgeglichen lang verteilt,
der andere sehr unausgeglichen. Die Coeurs sind unausgeglichen, das hat Vorteile, aber man
kann darauf bei Nord kein Treff wegwerfen, um den 13. Stich zu generieren, wenn man Coeur
spielt. In 7 Karo kann man aber auf die Coeurs den Treff wegwerfen und somit den
GroBschlemm erfiillen. Allerdings nur, wenn man vorher die Karos richtig geraten hat. Nach den
Informationen aus der Reizung (West ist spielbereit in Karo und hat Er6ffnungsstérke) ist das
moglich, aber nicht sicher. Man kénnte es ja mal vergessen ...



SIMU-2022-M1

Board 4 AQ2
West Deals v KJ
Both Vul ¢« AIO8BT76
% A973
AJ653 A AKO9SB

v 10985 A v 7632

*9 WSE ¢ 54
P EQES %1062
A 1074
vAQ4

*KQJ32

“®J4

North South
1 ¢ 24
2w 3¢
Pass

Hand 4 ist schwierig. Nord erdffnet mit 1 Karo und hat ein paar Reserven an Punkten, Stid wird
heben. Wer das kann, am besten mit der Konvention Inverted Minors (2 Karo ab 11), sonst muss
man einen Umweg iiber das Double in Treff machen mit 2 Treff. Fiir einen Sprung in 3 Karo
(einladend) ist Siid zu stark. Wenn man das hinkriegt, kommt das niichste Problem, niemand hat
einen echten Pik-Stopper? Trotzdem macht man 9 Stiche. Das liegt daran, dass die Piks a)
trotzdem stoppen konnten oder b) sie sitzen 4-4 und stéren deshalb nicht. Danach hat man 9
Sofortstiche. Es ist aber auch recht normal, in Karo zu bleiben, allerdings fallen 5 Karo (2x Pik,
1x Treff). In 3 Karo zu stoppen ist nicht normal, aber ausnahmsweise wiire es mal eine gute
Entscheidung.



SIMU-2022-M1

Board 5 AATS
North Deals vKQ976
N-S Vul ¢ J1042
* 3
Al A Q109842
v32 v]54
¢ K9853 ¢+ Q
& J10972 K65
a K63
v A108
¢+ A76
& AQS84
North South
Pass I NT
2¢ 2w
3NT 4w
Pass

Der néchste Schlemm, den kaum jemand finden wird. Siid er6ffnet mit 1 SA und Nord wird {iber
den Transfer 3 SA vorschlagen, die Siid vor die Wahl zwischen 4 Coeur und 3 SA stellen. Mit 4-
3-3-3 darf man mal iiber den SA-Kontrakt nachdenken, aber die vielen Top-Figuren, bei nur
vielen einfachen Stoppern, sprechen eher fiir den Farb-Kontrakt. Man kann 6 Coeur und 6 SA
erfiillen, muss dafiir allerdings die blanke Karo-Dame finden und anschliefend 2x in Richtung
B10x spielen. Solange West nicht 2 lange Unterfarben in die Reizung schickt, z.B. mit 2 SA oder
4 SA, wird man diese Spielweise kaum finden und eher 11 Stiche in beiden Kontrakten machen.



SIMU-2022-M1

Board 6 A K74
East Deals vAJb6
E-W Vul ¢« KJ4
%8742
AAG2 N aAJ93
v K3 W e v 10985
¢ A1052 €973
£QJ96 =l . 053
A QI085
vQ742
¢ Q86
& AK
North South
1 e
2NT Pass

Auch nicht ganz leicht. Siid eroffnet mit 1 Karo, auf die Ost besser passen sollte. Nord konnte
nun 2 SA vorschlagen, wenn die im Repertoire stecken, die Siid vielleicht sogar wegridumt, es
sind wahrlich nicht die schonsten 13 FP. 9 Stiche sind auch nicht leicht, man bekommt 2x Treff
und 2x Karo, dann 3x Coeur (wenn man auf den Double-Konig spielt und klein zum Buben
spielt) und 2x Pik, wenn man in Pik zur 10 schneidet. Keine guten Chancen, 2 SA mit oder ohne
Uberstiche ist auch ganz ok.



SIMU-2022-M1

Board 7 AaJl0743
South Deals vJj42
Both Vul ¢ Q
& KJ104
AQ62 . —
vQ65 v AK1087
¢+ KJ7432 ¢ 1085
& 6 & AQ973
A AKO98S
v 93
¢+ A96
%852
West North East South
1 &
Pass 4 a6 Dbl Pass
5¢ 54 6¢ All pass

Schon wieder ein Verteilungs-Schlemm, hier wird richtig was geboten. Viele Spieler auf Siid
werden 1 Pik eréffnen, das macht es noch etwas schwieriger. Einige Gabelungen sind im
Anschluss moglich, Karo-Sperrgebote von West, Hebungen von Nord, noch ein paar Zuckungen
von Ost. Der hat eigentlich die schonste Hand, aber ist vielleicht erst nach 4 Pik das erste Mal
dran.In der obigen Reizung stolpert man in den Schlemm, das ist natiirlich nur eine mégliche
Variante. Statt dem Kontra von Ost wire auch 4 SA Scrambling moglich, das kommt spiter noch
einmal vor, da ist es wichtiger.

Warum geht 6 Coeur eigentlich nicht, man hat doch auch da einen Fit? Ja, das stimmt, aber es
konnte mit Karo-Ass und Karo-Schnapper losgehen, dann werden es nur noch 11 Stiche. In
einem Karo-Kontrakt ist das nicht moglich.



SIMU-2022-M1

Board 8 AAOT3
West Deals v 105
None Vul ¢ A95S
7642
AK65 N A 1084
vJ]3 W e vK8762
¢+ KJ32 S ¢+ 84
& J1098 s AK3
aQJ2
v AQ94
¢+ QI076
& Q5
North South
Pass 1 ¢
1 a INT
Pass

Mal ein langweiliger Teilkontrakt, wobei 2 Pik im 4-3-Fit hier sogar besser ist, als 1 SA. Denn so
stoppt Siid die Treffs, was er in SA nicht schaffen kann. Man wird aber wahrscheinlich nach 1
Karo und 1 Pik in 1 SA stranden. Nur wer die angepasste Nord-Hand in 1 Pik stehen lédsst, kann
110 gegeniiber 90 schreiben. Eine Idee und praktisches Bridge ist das schon, steht aber nicht im
Handbuch von Forum-D so drin.



SIMU-2022-M1

Board 9 A4
North Deals vQ98753
E-W Vul ¢ 8653
« KQ
A KJIOS N A A9T32
v 102 W E v 4
¢+ K9 S ¢+ QJ4
& J10743 & A952
AQ65
v AKJ6
¢ A1072
% 86
West North East South
Pass 1 & Dbl
Rdbl 2w Pass Pass
4 A All pass

Auch hier konnte es Action geben, denn Nord hat schon wieder ein diirftiges Weak-2. Herr
Motzki wiirde das reizen, gewinnt aber eher wenig Turniere damit. Sollte man es tun, kann man
vielleicht den Gegner aus 4 Pik heraushalten oder die Par-Verteidigung von 5 Coeur X — 2 finden
(1x Pik, 1x Treff und 2x Karo gehen verloren). Die Verteidigung ist aber gar nicht mal so gut,
denn sollten OW in 4 Pik sein, muss man die dritte Pik-Dame bei Siid finden, ein schwieriges
Unterfangen. Ich wiirde von West den Pik-Buben vorlegen, Nord wird nicht iiberlegen, dann mit
dem Ass iibernehmen und die Pik-9 nachspielen. Uberlegt Siid jetzt, hat man ihn erwischt und
fingt die Dame. Aber 4 Pik-1 ist ein recht normales Ergebnis hier.



SIMU-2022-M1

Board 10 A JOB3
East Deals v AJ53
Both Vul ¢ Q54
%63
A AK76 N a Q42
vKB8642 W e vQO9
¢ 3 ¢ AKB862
»Q74 = . 095
a 105
v 107
¢« J1097
s AKJ82
West East
1e
lw I NT
24 2NT
3NT Pass

Wieder sind die Top-Kontrakt nur halbe Fits, entweder 2 Pik in 4-3 oder 2 Coeur in 5-2.
Allerdings ist es schwer hier zu stoppen. Vor allem, wenn Ost mit 1 Karo eréffnen sollte, dann
wird man in 3 SA fallen. Man muss auf Siid nur ein kleines Treff ausspielen, Nord natiirlich
genauso hellsichtig auch, um die Kommunikation zu erhalten. Dann macht man im Gegenspiel
mindestens 4x Treff, Coeur-Ass und noch einen roten Stich. Eine gute Reizung, um zu einem
erfiillbaren Kontrakt zu kommen, fillt mir nicht ein, beschweren Sie sich bitte bei meiner
Mischmaschine. In 2 Coeur oder 2 Pik zu stoppen ist illusorisch, daher wird es Faller in OF oder
3 SA geben, man muss sie nur moglichst minimieren.



Board 11
South Deals
None Vul

A 5432
v]

¢ J853
& AB6S5

West

Pass
4 &%
Pass

SIMU-2022-M1

AaQJ96
vQl062
¢ 94
& 1072
a 107
v A874
¢ 10
& KQJ943
a AKS8
vK953
¢+ AKQ762
I —
North East South
1+
Pass 3 Dbl
Pass Pass Dbl
4w All pass

Eine heifle Hand auf Siid, mit der viel moglich ist. Sollte man sie mit 1 Karo erdffnen, konnte das
allerdings schon der Endkontrakt werden, wenn Ost clever ist. Eine andere Eréffnung sehe ich
allerdings nicht, denn 2 Treff mit einem 4er-Coeur, sagt mir tiberhaupt nicht zu und von
ausgeglichen ist die Hand weit weg. Also hoffen wir nach | Karo auf ein 3 Treff von Ost (das
darf man mit 6er-Lange in einer niedrigeren, guten Farbe), danach finden NS vielleicht noch 4
Coeur oder 5 Karo iiber ein Info-X oder eine Reverse-Reizung. Letztlich miissen OW dann mit 6
Treff im Hack fiir -300 verteidigen, da wiren -150 fiir 1 Karo doch preiswerter gewesen. Aber
selbst erfiillte 3 Treff oder 4 Treff im Kontra halte ich nicht fiir abwegig in diesem Spiel. Es ist
schwierig fiir NS, den richtigen Kontrakt zielsicher anzusteuern.



Board 12

West Deals

N-S Vul
AaQJ2
vJ]3
¢+ KJ9%4
& QJB6

Ein Tag fiir 4-3-Fits, diesmal schon wieder in Pik. Nur wird man den nicht finden, 1 SA von Ost
und 3 SA von West sind normal, danach gehen 4x Coeur und das Pik-Ass verloren. Sollte sich
Siid allerdings zwischen Pik und Coeur falsch entscheiden, dann hat Ost plétzlich 4x Karo, 4x
Treff und 1x Pik fiir einen erfiillten Kontrakt. Diese verdammten Ausspiele. Ich wiirde von
diesen Haltungen lieber Coeur angreifen, mit dem Pik-Ass hat man noch einen Seiteneinsteiger
fiir Notfdlle. Aber hier geht es wirklich nur um die richtige Oberfarbe. Ein neutrales Ausspiel wie
Karo oder Treff wiirde immer noch den Faller erméglichen, wenn Ost nicht sehr schnell mal ein
kleines Pik zu DBx spielt, wo Siid ohne Informationen durch Marken kaum rangehen wird. Das
nennt man einen Stich stehlen, obwohl der Gegner rangehen und sich dann schnell den Faller

holen kann.

SIMU-2022-M1

A 94
v AK92
¢ 10872
%9032
N A KI075
v 1086
N . o ¢ AQS
s AKI10
A AB63
vQ754
63
& 754
West East
Pass I NT
3NT Pass



SIMU-2022-M1

Board 13 a8
North Deals vA9S5
Both Vul ¢+ AKJS
« K854
AQIlD652 A AK43
v 104 vQIJS83
¢ 10972 ¢ 64
& 73 s AI09
aA97
v K762
¢+ Q53
& QJo62
North South
INT 2%
2 2NT
Pass

Endlich mal ein normaler Top-Kontrakt im 5-4-Fit, aber wieder nicht so einfach. Der bose Nord
eroffnet ndmlich mit 1 SA. Und das stort ungemein, denn sonst wiirde man die Piks auf OW
finden. Nur wer jetzt auf Ost unterwertig ein Info-X einstreut, wird die Piks noch in der Reizung
zur Geltung bringen konnen. Das Spiel in SA wird einfach, 5x Pik und Treff-Ass gehen verloren,
danach hat man den Rest. Kann man sich denn auf NS noch wehren, wenn einem der Gegner das
Spiel abnehmen méochte?

Zwei Sachen sind hier wichtig. Erst einmal kénnte Stid in dem Fall vorher schon mit einem Re-
Kontra Stirke zeigen, was Nord wahrscheinlich noch nicht sonderlich motiviert. Dann kann man
aber iiber das 2 Pik noch einmal aufkontrieren, was an sich ein Info-X mit Kiirze in Pik ist, aber
ausreichend Punkte fiir die Punktmajoritiit verspricht. Wenn Nord jetzt ein Maximum mit Pik-
Stopper hiitte, wiirde er 3 SA versuchen, er kdnnte aber auch 2 Pik im Hack aussitzen, mit
vielleicht 1-2 Pik-Stichen, so was wie DBxx. Man sollte daher nie 2 SA natiirlich reizen. Deshalb
ist das jetzt frei, um damit einen Zweifirber zu zeigen, meistens in den Unterfarben, denn Coeurs
wiirde man direkt reizen, die hat der Partner ja oft mit dem X versprochen. So findet man gute 3
Treff und vermeidet 3 Karo, die einmal fallen wiirden. Diese Art zu reizen nennt sich
Scrambling, meist eingesetzt iiber 2 SA, 4 SA oder auch mal 5 SA, ab und zu auch mit dem
Uberruf der Gegnerfarbe.



SIMU-2022-M1

Board 14 A KQO6
East Deals vKS35
None Vul ¢ 1065
* AJ972
A AJBS53 a2
v 10843 vQJ76
¢+ A8 ¢+ Q742
* KQ & 10543
A 10974
vA92
¢+ KJ93
& 86
West North East South
Pass Pass
1 a INT Pass 2NT
Pass Pass Pass

Wieder ist ein Teilkontrakt optimal, trotz der Er6ffnung des Gegners. Hier ist es West, der mit |
Pik die Reizung beginnt. Was macht Nord nun? Kontra scheidet aus, man hat nur ein Double in
Coeur. Die meisten werden wohl die Ser-Lidnge mit 2 Treff reizen, die sind noch ok. Das wird
wahrscheinlich sogar Endkontrakt werden und bringt nur +90 statt moéglicher +120. Doch es gibt
ein besseres Gebot, nimlich 1 SA. Wieso das, man hat doch nur 13 FP? Es sind erst einmal 14
FL und man KDx in Pik hinter der Er6ffnung. Auch der Coeur-K&nig kdnnte gut platziert sein,
und die Treffs ebenso, alle Gabeln hinter der Eréffnung sind erst mal nicht schlecht. Aber
wichtiger sind die Piks: Wenn das Ass vor uns sitzt, dann machen KDx immer 2 Stiche. Es ist
also gar kein so grofler Unterschied mehr, als hétten wir selbst AK in Pik. Und diese virtuellen 2
FP mehr, wiirden uns auf 16 FL bringen (dann auf einer Basis von insgesamt 42 FL natiirlich).
Das ist locker ausreichend fiir I SA in der Gegenreizung (15-18 FL). Stid wird maximal einladen,
was man gegeniiber moglichen 18 FL tun sollte. Die wird Nord passen, denn er hat ja nur ein
Minimum fiir seine Reizung, wofiir er auch noch linger suchen musste. Coeur ist hier der
deutlich beste Angriff, dann macht man 2x Coeur, 2x Treff und Pik-Ass in der Verteidigung.
Wer lieber die Piks des Partners versucht, der wird von dem bitteren Dreifach-Stopper iiberrascht
und dann macht man die 3 SA wahrscheinlich sogar mit 3x Pik, 2x Coeur, 3x Treff und 1x Karo.
Aber die Entscheidung dazu muss ja Ost im Ausspiel treffen, hoffentlich richtig.



SIMU-2022-M1

Board 15 A 98
South Deals vAQI104
N-S Vul ¢ 1076
* A865
AQJ764 A Al032
v953 vKI87
¢ 52 ¢ 43
&Q72 s K93
a K5
v62
¢+ AKQJ98
& J104
North South
1+
lv 2¢
Pass

Zwar ist hier eine Verteidigung mit 4 Pik gegen 3 SA der optimale Kontrakt, aber den wird man
kaum finden. Siid er6ffnet mit 1 Karo (1 SA ist wegen der Verteilung und 2 Farben ohne Stopper
auf keinen Fall zu empfehlen), Nord antwortet mit 1 Coeur und keiner der Gegner wird
einsteigen konnen, solange Ost nicht leichtsinnige 1 Pik mit einem 4er reizt. Ansonsten hingt der
Endkontrakt von Siid ab. Nach einem 2 Karo wird Nord passen (vielleicht optimistisch einmal
heben), iiber 3 Karo hat man nur ein schwubbeliges 3 Pik, wo nicht klar ist, ob es nach Stopper
fragt, oder Stopper zeigt. Auf jeden Fall hat Nord ein Stopper-Problem, was Siid mit einem 3 SA
beantworten kann, um wenigstens so seinen Pik-K&nig zu schiitzen. In Treff hat man ja selbst
fast einen Stopper. Das Spiel ist einfach, Pik kommt sicherlich raus und wir machen 2 Asse, Pik-
Konig und 6x Karo. Mehr oder weniger geht kaum. Nur nach einem Angriff in Coeur oder Treff
konnten es auch mehr als 9 Stiche werden.
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Board 16 A AK7
West Deals vJg832
E-W Vul ¢+ 863
% 763
A 982 N aQlo4
vyKQI1075 W c v 94
¢+ AQ105 S ¢ J7
& 8 & KQ952
A 1053
v A6
¢+ K942
& AJ104
West East
lv 1 &
2¢ 2w
Pass

Wieder nur ein Teilkontrakt im Misfit, ich habe die wirklich nicht so hdufig bestellt. West diirfte
1 Coeur erdffnen, Ost zeigt mit 1 Pik seine Piks und West mit 2 Karo den Zweifirber. Mit dem
Double in Coeur sollte Ost ausbessern und man hat den Par-Kontrakt gefunden. Sollte Siid auf |
Pik ein Kontra fiir die Unterfarben gefunden haben, wird er bitter enttiuscht, denn jeweils einer
der Gegner hat dort eine unangenehme Linge. Mindestens 2 Faller diirften entstehen, mit Kontra
ist das schon deutlich teurer, als den Gegner spielen zu lassen. Ohne Kontra mit -100 vielleicht
sogar mal einen Tick besser als die méglichen -110.



Board 17
North Deals
None Vul

A 1094
v A4

¢+ KIB32
& A9

West

2
All pass

SIMU-2022-M1

A2
vQ1096
¢ AQ95
s 875
N A K73
W E vKJ752
¢+ 104
. 30
A AQBG6S
v3
¢ 76
*»KQl1064
North East South
Pass Pass 1 &
Dbl Pass R )

Und noch einmal ist der Top-Kontrakt ein schlechter Fit, diesmal mit 5-2. Siid er6ffnet 1 Pik,
West konnte mit 2 Karo stéren. Das ist kein gutes Gebot, die Farbe eher mies und nur zu flinft,
aber es wird wohl trotzdem gereizt werden. Die im Kontra zu spielen, wire schon unangenehm,
wird aber kaum passieren. Eher wird Nord aufkontrieren und Stid 3 Treff reizen. Die kdnnten
Endkontrakt werden, man kann auch mal 5 Treff oder 3 SA versuchen. Die SA sind nur in Coeur
zu schlagen, wobei Ost die zweite Coeur-Runde ducken sollte, um die Kommunikation zu
erhalten. Dann werden es 4x Coeur und 1 Ass werden. Bei einem kleinen Fehler kommen NS
aber auf 9 Stiche, die wahrscheinlicher sind, als 4 Pik zu spielen. Die 4 Pik sind jedoch nicht zu
schlagen, nur 1x Pik, 1x Coeur und Treff-Ass gehen verloren, weil alle wichtigen Figuren (Karo-
Konig, Pik-Konig und Treff-Bube) gut sitzen. Das ist knapp, also werden auch viele fallen oder 3

Treff spielen.



Board 18
East Deals
N-S Vul

A 10743
v 107

¢ 8742
% 1092

West

Pass

SIMU-2022-M1

A K92
vQ9
¢ KI1053
&« K764
N AAQSB
vJ543
W . C . AD
* A853
AJ6S
v AK862
¢+J96
*QlJ
North East South
INT 24
2v All pass

Ost wird mit 1 SA er6ffnen, nun kann man gut gegenreizen. 2 Coeur natlirlich wire eine
Moglichkeit, wer Multi Landy spielt, wird es eher mit 2 Karo fiir einen Einférber in Oberfarbe
versuchen. Ich halte 2 Coeur aber fiir schlecht, zu wenig Verteilung, 6 fast wertlose FP. Da nicht
mehr als 2 Coeur gehen, wird es schwer fiir Nord, rechtzeitig zu stoppen. 2x Pik, 1x Treff und 2
rote Stiche gehen verloren. Entweder 2x Karo, dann kann man den Coeur im Endspiel
wahrscheinlich vermeiden, oder Ost bekommt einen Schnapper mit dem Coeur-Buben. Jeder
Versuch von Nord, ob tiber 2 SA (Einladend) oder 3 Coeur wird zu Fallern fiihren. Daher ist 2
Coeur trotz der 11 FP eine gute Wabhl fiir die Ass-lose Hand mit nur einem Double-Anschluss.



Board 19
South Deals
E-W Vul
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A A
v762
¢ AKJ72
%« K1092
AaJl09632 a 74
vo v A8543
¢+ Q94 ¢ 653
& A54 Q83
aKQ8S
v KQJI0
¢+ 108
*J76
West North East South
| &
24 3¢ Pass 3NT
All pass

Sieht nach einem normalen 3 SA fiir NS aus. Siid eréffnet 1 Treff, nun kénnte West schon mit
einem 2 Pik empfindlich stéren (was kein gutes Gebot ist, weil die Farbe zu schlecht ist), auf die
Nord forcierende 3 Karo reizt und Siid 3 SA anbietet. Ohne die Stérung wiirde es mit 1 Karo, 1
Coeur, 1 Pik (Vierte Farbe) und 2 Pik weitergehen. Nun kann einer der beiden mit 3 SA
abschlieen. Wie sieht das beste Gegenspiel aus? Dafiir muss einer der beiden sein 3er-Treff
finden, ja, so kurze Farben. Treff zum Ass und Treff zur Dame, spiter noch das Coeur-Ass, das
sind 3 Stiche. Findet man das nicht, solange das Coeur-Ass noch lebt, so haben NS schnelle 11
Stiche, 3x Pik, 3x Coeur und 5x Karo. Aber dieses Gegenspiel wird kaum jemand finden, daher
diirfte +460 das normale Ergebnis sein.
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Board 20 A9432
West Deals v AK3
Both Vul ¢ J8743
& 7
a7 A Q10
v 1098762 vJ4
¢+ AK6 ¢ QI0952
& Q62 & AJ105
A AKJB6S5
vQ5
‘_
& K9843
North South
Pass 1 &
3a 4%
49 4NT
5% 6 M
Pass

Hoffentlich eroéffnet niemand mit West 2 Coeur, das wiirde mir echt wehtun. Hitte aber sogar gut
getroffen, denn 7 Coeur X -5 ist der Par-Kontrakt im 6-2-Fit gegen die 3 Top-Figuren. Sieht
nicht realistisch aus, schliefSlich hat man gerade mal einen 8-Karten-Fit, der bringt aber die
gleiche Stichzahl wie die Karos. Wie wird es normalerweise laufen? Siid eréffnet in 4. Hand mit
1 Pik, Nord hebt in 3 Pik, dann wire ein Splinter fiir Siid die beste Option.Geht aber leider nicht,
denn 4 Karo ist kein Sprung mehr. Sind wir dafiir nicht auch zu schwach? 13 FP? Nun, wird
haben noch 7-8 weitere FV, also 20-21 FV gegeniiber 11-12 FV beim Partner, das kann man
schon mal versuchen. Man kann aber Kontrollgebote reizen, 4 Treff fiir den Kénig, 4 Coeur fiir
das Coeur-Ass und dann nach Assen fragen. Keine gute Reizung, aber so kann man den
Schlemm finden.

Entscheidend ist dabei allerdings, dass das Treff-Ass vor dem Konig sitzt, denn sonst wiirden 2
Trumpf-Runden reichen, um den schénen Schnapper-Plan zu verhindern.
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Hier sind viele unterschiedliche Ergebnisse moglich. 3 SA gehen, sind aber nicht so einfach zu
erreichen, und noch schwieriger zu erfiillen. Eine echte Er6ffnung hat nur West in vierter Hand
mit 1 Karo (fiir I SA passt die Verteilung nicht), solange nicht vorher Siid mit 3 Treff alles
aufgemischt hat. Bleiben OW ungestort, diirfte die Reizung sogar in 2 Karo enden. Sollte Siid
mitmischen, bekommt West vielleicht die Chance fiir den Schuss in 3 SA. Dann kommt aber das
nichste Problem: Man muss Karo gegen die Wahrscheinlichkeit von oben schlagen, dann macht
man 3 SA, sonst gibt es sehr viele mogliche Faller (3x Pik, 1x Karo und 5x Treff). Aber Treff
zum Ass und Pik-10 durch reicht nicht, denn West muss nur mit der Dame decken und die Pik-9
stoppt die Farbe. Doch kein Kontrakt, in dem ich wirklich gerne sein méchte, 2 Karo+2 ist auch
ganz schon, immerhin geht 3 Treff beim Gegner.
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Ein Boardsatz fiir die Gegenreizung, wieder erdffnet der Gegner, diesmal Ost mit | Treff. Stid
hat 19 FP, zu viel fiir 1 SA, daher erst mal Kontra. Sollte West stéren, kann man den Top-
Kontrakt fiir NS vielleicht noch verhindern, sonst folgt einfach 1 Pik von Nord und 3 Pik von
Stid. Das ist einladend gegeniiber 4-5 FV (von 0-7 méglichen FP) von Nord. Die haben wir so
gerade und der Treff-K6nig ist hoffentlich etwas wert. Wer passt, verpasst leider auch das gute
Vollspiel. 1x Pik, 1x Coeur und 1x Karo gehen verloren, solange man alle Ubergiinge zu Nord
gut ausnutzt. Und wenn West stért? Dann wird es schwerer, Pik zu finden, in SA macht man nur
8 Stiche. 3x Pik, 3x Treff, 1x Karo und 1x Coeur, wihrend parallel 4x Coeur und Pik-Ass

verloren gehen.
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Noch einmal Schlemms in 2 Farben mit etwas Doppel-Fit. Siid eroffnet | Karo, wieder wird
West mit | Coeur storen. Nun zeigt Nord mit | Pik seine Ser-Lange, aber West wird je nach
Systemabsprachen mit 2 Coeur oder 3 Coeur stéren. Fiir mich wiirde ein 2 Coeur reichen, man
hat keine Stiche und keine echte Verteilung. Den Schlemm wird man trotzdem nicht finden, denn
man braucht den 3-3-Stand in Karo und die Dame im Schnitt (18%), um vor dem Ziehen der
Triimpfe schnell den Verlierer in Coeur zu entsorgen. Also alles sehr knapp, aber selbst 12 Stiche
in 4 Pik werden recht viele Punkte einbringen.



Board 24
West Deals
None Vul

OW konnen 3 Pik erfiillen, aber es kann sein, dass gar niemand diese Hand er6ffnet. West ist als
Eroffner mit ganz schlechten 12 FL am dichtesten dran, Nord und Siid haben keine Chance. Ost
konnte noch, entweder 1 Pik oder 2 Pik als verkapptes Weak-2, um den starken Siiden damit

auszusperren. Das tut er zwar nicht, aber man den Top-Kontrakt erfunden. Wiirde hier also sehr
gut funktionieren. Aber ich halte ein durchgepasstes Board fiir die wahrscheinlichste Losung. 1x

aKJ3
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¢ K8543
& 54
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All pass
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Coeur, 2x Karo und 1x Treff gingen ansonsten in 3 Pik verloren.
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Ab hier ist vielleicht nicht mehr jeder Club dabei, wir schauen aber mal bis Board 28. Nord wird
diesen Miillhaufen mit 2 kurzen Damen wohl mit 1 Coeur eréffnen. Ost wird mit 1 Pik storen
und Siid je nach Absprache mit 2 Coeur oder 3 Coeur sperrend antworten. In jedem Fall wird es
schwer, die 4 Coeur freiwillig zu erreichen, wohl eher nur nach viel Stérung durch den Gegner.

Zu Schlagen ist der Kontrakt nicht, 1x Coeur, Ix Pik und 1x Karo gehen verloren, solange man
West nicht mehr ans Spiel ldsst, damit dieser nicht die zweite Trumpfrunde spielen kann. Die
wiirde ndmlich den dritten Treff-Schnapper verhindern, so dass es doch nur 9 Stiche werden.
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Wieder er6ffnet der Gegner, und es gehen trotzdem 3 SA auf NS. 1 Karo von Ost kann man auf
Stid mit einem Info-X oder 1 Coeur beantworten. Ich finde das X besser, aber es spricht auch
einiges dafiir, das schlechte Ser-Coeur nicht zu verschweigen. Nord kann nun entweder iiber
einen Uberruf, oder schnell in 2 SA oder 3 SA springen, die Siid dann spétestens in das Vollspiel
bringen wird. Ost hat sowieso kein gutes Ausspiel, von West wiirde Karo kommen, bringt aber
keine Gefahr. Jedenfalls miissen NS entweder Coeur oder Treff an Ost vorbeiboxen, dann
werden es 3 Stiche in dieser Farbe, 3x Pik und 3x Karo. Nicht ganz angenehm, aber geht, West
spielt ja kaum mit.
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Diesmal eroffnet West mit 3 superhohlen Assen mit 1 Karo, iiber I Coeur und 1 SA wird man
wohl tiber 3 Karo oder 2 SA vorsichtig einladen, auf die West nicht mehr viel einfillt. Daher ist 3
Karo + 1 fiir -130 wohl normal. Es geht jedoch 3 SA, selbst dann noch, wenn der Gegner die
blanke Treff-Dame findet. Kein schones Spiel, wer es aber reizt und erfiillt, wird viele Prozente
damit gewinnen.
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Ost wird 1 Pik eroffnen und Siid sollte nicht gegenreizen, West wird mit 3 Pik einladen und Ost
mit 16 FV annehmen. Nur 1x Pik und 1x Coeur gehen verloren, die Treff-Dame sitzt nett. Ein
leichtes Board zum Abschluss.



